
 El cuento que trabajaremos trata sobre: Un inteligente y diminuto 
ratoncito busca comida por el bosque, pero un zorro, una serpiente y un 
búho le salen al paso y le invitan a su casa con la intención de 
comérselo. El ratoncito se libra de ellos diciéndoles que siente no poder 
acompañarlos, pues ha quedado con un grúfalo, un animal terrible que 
se enfadará mucho si no acude puntual a la cita. 

¿Existe el grúfalo? Y si existe, ¿se comerá al valiente y listo ratoncito? 

Para saberlo hay que acudir al bosque donde pasea este ratón y vivir con él una aventura en la que 
la inteligencia y la imaginación se alzan por encima de la fuerza y la ofuscación.  
La propuesta de actividades es la siguiente: 
 
Primera sesión: Lectura del cuento por parte de cada tutora/or con cada grupo apoyándose para 
ello en las láminas. Realización de un dibujo sobre el Grúfalo. Todos los dibujos servirán para 
decorar el espacio de entrada a la cueva. Para la realización del dibujo se subirá a la Biblioteca la 
cual decoraremos con motivos del cuento. 
Segunda sesión: Visitaremos la gruta del Grúfalo con todos los dibujos realizados por el alumnado y 
subiremos a la Biblioteca a realizar las actividades que seleccionemos del dossier . 

El dossier contemplará las siguientes actividades: 
1. Actividades a realizar obligatoriamente en la Biblioteca( solo habrá un ejemplar en la 

misma y no se podrá sacar el material)  

• Bingo del Grúfalo, habrá varios cartones y dentro de una bolsa las diferentes 
piezas que componen el personaje. El primero en completar todas las piezas del 
cartón obtiene el premio. Una careta de grúfalo. 

• Caretas, de Grúfalo o de Serpiente. Copias disponibles en Blanco y negro en la 
Biblioteca. Dramatización del cuento. 

• Teatro de dedos: Con tus dedos y las marionetas de dedo puedes representar el 
cuento. 

• Puzzles de los diferentes personajes que aparecen en el cuento. Laminas guía y 
piezas plastificadas . 4 puzzles. 

• Series para Educación Infantil, ayuda al ratón a recorrer el bosque siguiendo una 
serie de color.  

• Construye tu Grúfalo: Juego de mesa, compuesto por un tablero una base para 
composición del puzzle y piezas del puzzle. El dado se ira y se cuentas tantas 
casillas como te indique el dado, si caes en una casilla con un número podrás 
coger la pieza del puzzle que tenga este número, si caes en una casilla con un 
animal podrás coger la pieza que tu quieras. Gana quien complete primero el 
puzzle 

 
          2.      Actividades de comprensión lectora, creación literaria, memoria visual, atención,..: 
   Estas actividades podrán desarrollarse en la Biblioteca o el aula   
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2. Actividades a desarrollar en el Aula o en la Biblioteca si Actividades a desarrollar en el Aula o en la Biblioteca si Actividades a desarrollar en el Aula o en la Biblioteca si Actividades a desarrollar en el Aula o en la Biblioteca si 
así lo deciden los turores/as :así lo deciden los turores/as :así lo deciden los turores/as :así lo deciden los turores/as :    
• Marionetas de dedos para representar la historia del 

Grúfalo por grupos entre los alumnos/as. 
• Juego del Grufalo:Habrá un tablero grande tamaño 

din A3 . Un dado, copia de puzzle del Grúfalo en B/N con números para poner 
las piezas y piezas en B/N con números por la parte de atrás. El alumnado 
coloreará las piezas del puzzle primero. Y a continuación irán lanzando el dado, 
según el número que obtengan se moverán en las casillas. Si caen en una 
casilla con un número (del 1 al 6) están corresponden a las piezas en las que 
está dividido el Grúfalo puzzle, si caen en una casilla con un animal, son casillas 
comodín y podrán escoger la pieza que quieran. Ganará el equipo que antes 
complete el puzzle. 

• Habrá un dado con las diferentes partes del cuerpo, para que en sucesivas 
tiradas nos dirija a la hora de dibujar un animal fantástico. 

• Actividades de lenguaje escrito y comprensión lectoraActividades de lenguaje escrito y comprensión lectoraActividades de lenguaje escrito y comprensión lectoraActividades de lenguaje escrito y comprensión lectora: 
1. Ficha con los personajes del cuento y un espacio para realizar un 

resumen sobre el cuento. 
2. Ficha con otros personajes y espacio para inventar otra historia. 
3. Ficha: encuentra las letras que componen los nombres de los 

diferentes personajes. 
4. Ficha de comprensión lectora sobre la historia.  

    
3. Actividades en Inglés: 3. Actividades en Inglés: 3. Actividades en Inglés: 3. Actividades en Inglés:  

1. Describe las partes del cuerpo del Grúfalo. 
2. Bingo con las partes del cuerpo en Ingles. 
3. La canción del Grúfalo 
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