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Resumen de la programacioén de Tecnologia de la informacioén y la
Comunicacion.

OBJETIVOS GENERALES

El objetivo que se persigue con la ensefianza de la Tecnologia de la informacién y la
comunicacion en esta etapa es el desarrollo de las siguientes capacidades:

1.

Valorar las posibilidades que ofrecen las Tecnologias de la informacion y la
comunicacion y las repercusiones que supone tanto en el ambito persona como
profesional.

Identificar en cada momento la informacion y los recursos que se necesitan asi como
el lugar en el que encontrarlos sabiendo que la sociedad del conocimiento es
cambiante, y por tanto saber adaptarse a nuevas herramientas y modelos, ayudara a
consolidar las destrezas necesarias para seguir formandose a lo largo de la vida.
Conocer la situacidon actual del mundo de las telecomunicaciones para poder estudiar
los aspectos fisicos, las arquitecturas y los protocolos mas comunes en los medios de
comunicacion que tienen una gran difusion en el mundo laboral incidiendo en aquellos
propios de las redes de area local

Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades
relacionadas, entre otros aspectos, con la formacion, el ocio, la insercién laboral, la
administracién, la salud o el comercio, valorando en qué medida cubren dichas
necesidades y si lo hacen de forma apropiada.

Buscar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto a la autoria de los mismos y la
conveniencia de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacion.
Conocer y utilizar las herramientas necesarias para integrarse en redes sociales,
aportan do sus competencias al crecimiento de las mismas y adoptando las actitudes
de respeto, participacion, esfuerzo y colaboracion que posibiliten la creacion de
producciones colectivas.

Utilizar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar las
funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fja, el
sonido y la imagen en movimiento y su integracion para crear pequeinas producciones
multimedia con finalidad expresiva, comunicativa o ilustrativa.

Integrar la informacion textual, numérica y grafica para construir y expresar unida des
complejas de conocimiento en forma de presentaciones electrénicas, aplicandolas en
modo local, para apoyar un discurso, o en modo remoto, como sintesis o guion que
facilite su difusion.

Integrar la informacion textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para
elaborar contenidos propios y publicarlos en la web, utilizando medios que posibiliten
la interaccion (formularios, encuestas, bitacoras, etc.) y formatos que faciliten la
inclusién de elementos multimedia decidiendo la forma en la que se ponen a
disposicion del resto de usuarios.

10.Conocer y valorar el sentido y la repercusién social de las diversas alternativas

existentes para compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se
difundan las producciones propias.

11.Adoptar las conductas de seguridad activa y pasiva que posibiliten la proteccion de

los datos y del propio individuo en sus interacciones en internet y en la gestion de
recursos y aplicaciones locales.
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PROGRAMACION GENERAL. Contenidos

BLOQUE I: LA SOCIEDAD DE LA INFORMACION Y EL ORDENADOR

BLOQUE II: SISTEMAS OPERATIVOS Y REDES LOCALES

BLOQUE Ill: SEGURIDAD

BLOQUE IV: MULTIMEDIA

BLOQUE V: ELABORACION DE DOCUMENTOS. Paquete Oppenoffice

BLOQUE VI: PUBLICACION Y DIFUSION DE CONTENIDOS.

BLOQUE VII: INTERNET. LAS REDES SOCIALES Y EL TRABAJO COLABORATIVO

TEMPORALIZACION.

Durante la primera evaluacion se estudiaran los bloques |, Il, lll y la mitad del V (Procesador
de texto y Presentaciones).

Durante la segunda evaluacion, se terminara el bloque V y el VII.

Durante la tercera evaluacion los bloques IV y VI.

MINIMOS

Conceptos

1.

Identificar los distintos elementos fisicos que componen el ordenador, diferenciar sus
funciones y comprender el proceso l6gico que mantiene el flujo y proceso de la
informacion.

Interconectar dispositivos méviles e inalambricos o cableados para intercambiar
informacion y aplicar técnicas que permitan mantener la seguridad de los sistemas
informaticos interconectados.

Capturar y editar archivos de imagen, sonido y video manejando con soltura los
periféricos y los programas de edicion de archivos multimedia.

. Manejar una hoja de calculo con destreza suficiente como para resolver problemas

que requieran de su uso y realizar e interpretar todo tipo de graficos.

Editar y maquetar un texto usando todas las posibilidades de autoedicion que ofrecen
los procesadores de textos.

Confeccionar presentaciones destinadas a apoyar un discurso verbal o exponer un
tema determinado.

Disenar y confeccionar bases de datos sencillas y extraer todo tipo de informacion
realizando consultas, formularios e informes sobre las mismas.

Confeccionar y publicar un sitio web que incorpore contenidos multimedia y enlaces
internos y externos asi como actualizar los contenidos en servidores local y remoto,
respetando los estandares de accesibilidad de la informacion.

Conocer y dominar las herramientas caracteristicas de la web social y las funciones y
posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.

Procedimientos

1.

2.

Alcanzar un cierta autonomia informatica que le permita resolver con soltura los
problemas presentados.

Realizar las actividades que se presenten para cada uno de los bloques con
autonomia.
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3. Participar activamente en el trabajo en grupo.

Actitudes

1. Mantener actitudes de respeto, consideracién y tolerancia hacia las opiniones y
manifestaciones de los demas, siempre que éstas se enmarquen dentro de la
aceptaciéon de los derechos humanos fundamentales.

2. Respeto por los equipos y material informatico.

3. Comportamiento ético en el manejo de la informacion.

METODOLOGIA. PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Los alumnos trabajaran en grupos de dos o tres, como maximo, por ordenador. El profesor,
por su parte, supervisara la labor de los distintos grupos, haciendo las explicaciones que
considere oportunas.
La metodologia a emplear sera eminentemente interactiva.
En algunos apartados, el profesor inicialmente, explicara el componente tedrico de la
actividad o programa a realizar, indicando las lineas generales de su ejecucion.
Todos los contenidos y las distintas actividades (“proyectos de bloque”) estaran colocados
en el “Aula virtual: moodle” disefiada al efecto.
El sistema de ensefanza aprendizaje no seguira la metodologia que podria adoptar un
usuario con el manual del programa, sin ningun otro recurso. Sino que se trata de aprender
todos los contenidos, realizando algun proyecto, manipulando cosas ya fabricadas, etc. con
objeto de hacerlo mas atractivo y motivador.
La evaluacion se basara en la valoracién de determinadas tareas realizadas por los alumnos
bien en el aula, bien en casa y también en la observacion y seguimiento cotidiano del
alumno. Basado fundamentalmente en:
1. Realizar los proyectos que se indiquen para cada uno de los bloques de contenidos:
e Instalar y configurar, segun las instrucciones dadas, del sistema operativo
Windows en una maquina virtual.
e Instalar y configurar, segun las instrucciones dadas, del sistema operativo
Linux Ubuntu en una maquina virtual.
Disenar y explicar adecuadamente una red local para el Centro Educativo.
Retocar y componer imagenes digitalizadas
Montaje multimedia: imagen, sonido, video.
Presentaciones.
Gestionar mediante una hoja de calculo una comunidad de vecinos.
Gestionar mediante una base de datos un agenda de contactos.
Confeccionar un sitio Web y publicarlo integrando imagen, sonido, video, etc.
e Etc.
2. Lectura de un capitulo de un libro sobre el que se presentara una ficha de lectura.
3. Estos procedimientos se realizaran en el aula virtual.
4. En cuanto a la observaciéon y seguimiento del alumno se realizara centrandose en el
grado de trabajo en el aula, la puntualidad, el comportamiento adecuado y el respeto
y conservacion del equipamiento informatico.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Identificar y valorar los avances que se han producido a lo largo de la historia en el
campo de las tecnologias de la informacion y la comunicacién y adaptarse a los
cambios introducidos por nuevas herramientas y modelos.

2. Interconectar dispositivos moéviles e inalambricos o cableados para intercambiar
informacion y datos.
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3. Desarrollar procedimientos y aplicar técnicas que permitan asegurar los sistemas
informaticos interconectados.

4. Manejar las herramientas y técnicas digitales que permiten capturar, almacenary

manipular todo tipo de recursos multimedia.

Planificar, disefar y construir presentaciones destinadas a apoyar el discurso verbal

en la exposicion de ideas y proyectos.

Desarrollar contenidos web para la red en entornos cliente-servidor.

Aplicar estandares de accesibilidad y usabilidad en la publicacion de la informacion.

Actualizar contenidos de servidores web locales o remotos.

Conocer y dominar las herramientas caracteristicas de la web social y las funciones y

posibilidades que ofrecen las plataformas de trabajo colaborativo.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Tal como aparece en la programacion, el programa del curso esta dividido en bloques. De
cada bloque se obtendra una nota determinada de la siguiente manera:

1. Fundamentalmente (un 60%) como resultado de las pruebas practicas individuales
escritas o con el ordenador. Segun la naturaleza del bloque, estas pruebas podran
ser sustituidas por trabajos especificos; en cada bloque, el alumno, realizara un
proyecto especifico que debera presentar segun las indicaciones dadas.

2. Por la observacion de como se realizan las tareas de clase (un 30%)

3. Por la actitud en clase; respeto a los companieros y al profesor; buen trato de los
materiales, etc. (10%)

El profesor indicara en cada caso como recuperar aquellos bloques que estén suspensos y
la nota final de curso se obtendra a partir de una media ponderada de la nota de los bloques.
El peso de cada bloque sera aproximadamente proporcional al tiempo dedicado a su
estudio.

Para obtener la nota de cada evaluacion se tendran en cuenta los bloques estudiados en
dicha evaluacion con su peso correspondiente.

Podra considerarse no apto en la evaluacion final de curso, aquel alumno que, aun teniendo
la nota media superior o igual a 5, tenga en alguno de los bloques una calificacién inferior o
igual a 3 6 bien tenga tres o mas bloques suspensos.

El alumno con calificacion negativa en junio, debera recuperar toda la asignatura en las
pruebas de septiembre, que seran similares a las de junio pero sobre todo el temario de la
asignatura.

RECURSOS

Material y actividades elaboradas en el Departamento. Los contenidos y actividades a
realizar seran colocados en el aula virtual del entorno Moodle.
Todos los alumnos compraran una memoria USB para uso exclusivo de la asignatura.
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