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[ La aritmética con niUmeros naturales no sélo nos sirve para contar, también la di-
version parece estar entre los numeros. A medio camino entre la magiay la
realidad, no es dificil penetrar en la mente de un amigo y, con sencillas opera-

ciones, conseguir desvelar el misterio de un nimero que el otro habra pensa-

4 r doy que, como no, pensara que solo en su mente esta. Te proponemos cinco
? juegos de adivinacion que Harry Potter nos desvelo.
por Lolita Brain
| |

LA MAGIA DEL SIETE, EL ONCE Y EL TRECE LA RESPUESTA ME DA

Sélo de tres cifras un nimero debes pensar.
Sindarle lavuelta a sulado pondras.

Mdltiplo de siete siempre resultara.

Asi que con la calculadora dividirlo por siete
exactamente siempre

podras.
De nuevo poronce 325

dividirlo podras
sin que resto alguno que- 325325

de alfinal. |

Por tltimo, mas dificil, 325325 7

entre trece dividiras

nada quedarade resto " 46“5 |"_

MR H.POITER .

: 4 e
ADIVINO MATEMA e engng © cocente 0 an B
4 'Privel Drive, el nimero original seré. 0 315

Little \’ﬂ)i,

NI TU TAPATO NI TU EDAD TIENEN SECRETOS PARA M

Toma el nimero de tu calzado ¢
y que multiplicarlo por dos tendras.
Suma tres al resultado.
Paramultiplicar el resultado
por 500 quiza
una calculadoratendras que utilizar. 42x2=“
Situ edad conoces, sumala al nimero

HARRY POTTER ADIVINA LA EDAD DE TU MADRE
Y EL NUMERD DE HERMANOS

La edad de tumadre has de
multiplicar por diez. Facil es,
pues sélo un cero afiadir
deberas. (520)
Elnimerodetus
hermanos, donde has de
incluirte td, solo por
nueve multiplicar
habras de.(27)
Resta del primer cal-
culo el segundo, que

cord. (520.37-403) B HARRY POTTERADIVIA TODOSLOS Gt QUE TU REALIZAS

Al decirme este nimero ; . p
larespuesta me daras: Un ndmero no capiclia por pensar empezaras.

49+3=52 eslaedad de tu No me lo digas pues adivinar tus cuentas voy a.
madre y td, tres hermanos ten- Cambia el orden de sus cifras para que vuelto del revés sea ahora.
dras. ¢Aquesi? Uno mas grande que el otro sera.
Resta del mayor el que sea méas pequefio de los dos.

Unavuelta mas, al resultado anterior tendras que dar.

APUESTO DRACO, QUE ADIVINO TU PENSAMIENTO e et ant
’ u El del centro en su sitio debera estar.
Los dos invertidos anteriores sumarlos tendras.
Mimagia me dira qué resultado obtendras:
pues 1.089 siempre sacaras.

anterior. 34‘3_37
Extrafaresta te obligo arealizar, -
pues 2.620 tendras que quitar.

Dime el resultado, que seguro que cinco a’x5“ﬂ=435“"
cifrastendra.

Si1.120 sumo atu numero, lamagia 435“ﬂ+”=435”
delos nimeros

larespuesta deseada me proporcionara. . =
Puesalaizquierdatu calzado estara. 435” 262" 4[]397

Un cero en el centro resultado habré.
Y aladerecha sélo tu edad quedara. 40897+1120=42017

iHarry se cree muy listo!
(es 20 mi
resultado)

Draco, piensa
dos digitos que desees.

Voy aadivinarlos sitate
dejas. Para ello multipli-
capor dos el primero
de los dos nimeros
que has pensadoy
suimale ocho al
resultado.

Ahora por cin-
co este nime-
rolohasde
multiplicar
(...seguro
gue le sale 100,
peroélnolo
sabe)

Qué sencillo,
me salié 100
pero Harry seguro
que no lo
sabe

Sieres
capaz Draco,
cosa que dudo,
suma el segun-
do numero que
pensaste yres-
ta40.Dimeel

resultado.

Harry, he obtenido 63, y
como puedes ver, por supuesto
que sé

calcular.

Mi querido Draco: jlos nimeros
gue tl pensaste son el seis y el tres!
¢Aquesi?
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